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D:_,HN]C]ON qu‘se éntiehcje por... |

% e aPrenc]izajc basado en proyectos. o ABF es una mctodologia ue
Permite a losalumnos achuirir los conocimientos y competencias clave en el
si’glo XX] mediante la elaboracion de proyectos que dan respuesta a
jPr_oblemas de la,vida real. | »

‘. E_l "aPrendiza'e y la ensefanza basados en proyectos forman parte del
ambito del "3 rendizaje activo”. Dentro de este é_mbito encontrambsjunto
al ap*enéizaje basado en proyectos otras metodologi’as muy similares como
son el aPrenAiza'e, basado en tareas, el aPren&iza'e basado en Problemas,
el aPrendizaje lely descubrimiento o CT aPrenc!izaje Q)asado en retos.
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APRENDIZAJE BASADO ENPROYECTOS -

- 'Mctoc’ologn’a basada en el alumnado
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]i] ABF es una meto&ologi’a que Pc:rmite al alumna&o

aprenécr contenidos curriculares y poneren Préctica

competencias claves. Se caracteriza por:

Pretende ensefar contenido significativo.'

. Kequicrc Pcnsamienté critico, resolucion de Problcmas, colaboracion y diversas formas de comunicacion.
; La ‘inve_stigacién es Parte imPrescinc}ch del proceso de aprcndizajc, asi como la necesidad de créar algo
nuevo.

E_sté organizac!o alrededor de una Prcg,unta guia abierta.

Crea la necesidad de aPrencler contenidos csenqialcs y de alcanzar compétencias clave.

Permite algl’m grac!o de decision a los alumnos. Aprenclcn a trabajar inchendientemcntc y aceptan la
rcsPonsabilidacl.

]ncluge un proceso de evaluacién y reflexion.

ImPlica una audiencia. | os alumnos presentan su proyecto a otras personas fuera del aula (Prcsencial o

A virtualmcntc). [T sto aumenta la motivacion del alumno Ys ademas, le da autenticidad al proyecto.
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FASESDEL FROYECTOFPARALA
FRACTI CADELAULA

PUNTO DE PARTIDA : ENTRADA AL PR_OYECTO

"FORMACION DE LOS EQUIPOS

- DESARROLLO DEL PROYECTO

.- PRESENTACION DEL PRODUCTO FINALY DIFUSION

EVALUACIONY AUTOEVALUACION

.-ARRANQUE DEL PROYECTO: EL DESAFIO /EL RETO / EL PROBLEMA

Producto preSenl:aJo
Reflexion a una audiencia

%
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A% &R

lvestigacion

PBL/ABP
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Vozy efeccion
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1 -PUNTODE PARTIDA: ENTRADAAL PROYECTO

CAMYAS FARA EIL :ll':iFI‘.-I L DE FROYELCTOS s, 2
- D SR = TR — v Definimos el Producto [Final.
v Flanteamos las T areas y las
Actividades que lo
ComPoncn.
v Concctamos con el
Cum’culo

v Concrctamos la Ll’nca del
Ticmpo. -
v Difusion del Frogécto
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E_lige un tema ligaao ala realidad del é!umnacﬂo)’quc los motive aaprenclerg te
permita desarrollarlos objctiVQS cognitivos y competcnciales del curso que buscas

tra baja I

Después, Plantéa]es una Pr@gurxta guia abierta que te agucle a detectar sus
conocimientos Previos sobre el tema y les invite a pensar c]ué deben investigarg
que estrategias deben poneren marcha para resolver la cuestion.

( Jtiliza las canvas sElge P]antcar el proyecto y haz'entrcga al alumnado de un
dossier sobre el PrOgccto donde vengan recogic!as las fases, los contenidos | la
temporalizacic’m y Plazos de entrega, los materiales necesarios y los criterios de

evaluacic’m (rdbricas}.
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v Organizacién de los'grupos
de alumnos. |

4 Asign_acién de Rdlcs

v KcsPonsabﬂidad ]ncliviclual':‘
y CQmPartida o

\/lntcrclc]:)cndcncia Fositiva

\/E_stablcccrunas Nofmas
para el equipo




E n clase..

Organiza los equ(ifos base de una manera diversa y heterogénca. (_ada grupo

debe cstarForma G-pOEF=3) alumnos, si tienes que hacer algt’m grupo con un

mimﬁzro superior no Pasa ﬂaC!é.

I stablecerlas normas del grupo y asigna los roles a cada miembro para que
tengan claro cual es la resPonsabilidad individual dentro del grupo . | os roles
suelen ser: coordinador — coordinadora, secretario — secretaria, portavoz,
controlac{or&controladora. Si el gr'u o es de 5 -6 debes darle un rol consus .
funciones bien definidas. (_omo por ejempf

O: invéstigacﬂoninvéstigadora, imPulsore

imPulsora, creativo-creativa.

E_s importante crear identidad de grupo, con lo que se le Puede Pedir que se

pongan un nombre y que creen su Propio logo con un lema que los identhcique
como grupo.



5- ARRANQUE DEL PROYECTO-EL DESAFIO/
ELRETO/EL PROBLEMA ‘

4 Estab]ece el Fro&ucto
f:inal.

4 Eligc el Tormatos: un
Fo”eto, una campaﬁa, una
PreSentacién.

4 Establece los Objetivos i

las Competencias y los
(_riterios de evaluacion en

una Rubrica.

4 Fi’ClClCS que realicen una

Flanhcicacién



'\Comunicar

—
y [nformal )
I : ¥ ,E,},,.Q,EﬁUd‘ﬂﬁTeeAﬁYO‘F%OYTec?oloq
: e ool AL Torln
|__nclase.. o, ot pcendecod

~ s N e

Establece el Pro&ucto que éebenr desa‘rro”ér losialumnos é—:n?uncic’m de las
competencias que quicras desarrollar. Fueée tener distintos formatos: un
: go”eto, una campana, una Presentacién) una investigacion cientifica, una

maqueta...

] e recomendamos que les Proporciones una ribrica donde Figuren los
; objetivos cognitivos y competéncialcs que deben alcanzar, y los criterios

Para cvaluarlos.

Fi&eles que rresenten un Plan de trabajo donde espechciquen las tareas
Previstas) oS encargacios de cada una y el calendario para realizarlas (una

Planhcicacién).



+-DESARROLLODEL PROYECTO

v Organiza las Sesiones
de (_lase Semanales

v' [ stablece E_jercicios, .
Actividades y | areas.

v Establecer en Clasc la
| inea del Tiempo.

v'| ocalizar, [Filtrar y

Procesar l.n{:ormacic')n..

v Piensa, Coopcra. y
Compartc.




E n clase..

Organiza actividades y tareas vinculadas con cl"ProAucto Finai, no todas las

sesiones tienen que estar estructuradas de Principio a fin, pero sies

imPortantc marcar tareas ci}uc ayu&en a seguir a avanzaao.

s importante que cada grupo realice su ProPio linea del tiempo cCoOmo
autocontrol de tareas cumPlidas a Fecha) para ello cada grupo Pue&e poner su
ProPia linea del tiempo en la Pare& en formato A3, donde vayan anotando la

evolucion, los ]ogros diarios y las tareas Pcndientes para la siguiente sesion.

Debes dar autonomia a tus alumnos para que busquen, contrasten-g analicen la
informacion que necesitan para realizar el trabajo. Necesitan elabora _
hipétesis, organizar icjeas. Ju Papel como docente es orientarles y actuar

cCoOmo guia.Am’ma]es a dar rienda suelta a su creatividad.



v’ Autoestima Q’Motivacién‘ -

v Peso FPonderado en _la
Caliﬁcatién. '

v'| os alumnos deben

cxponer lo que han
aPrcnd cJo Yy mostrar su

Progecto final.

v Ditusion de los
Fro_gcctos Realizados




E n clase..

| os al_umnos deben exponer PL’JHicamenté lo que han a
dado respuesta a la Pregunta guia. En un Progecto E
final es agier‘co; para una misma pregunta a!gunos cc]uipos habran Preparavdo un
video; otros, una cam(!:)aﬁa en las redes 5ocial<-355 y otros, una maquéta {isica que

rc—:'sPoncJa al Problema que se les P]anteé en el lanzamiento éel Progccto. »

—

renc}ic!og miostrar como han

ien Planteaclo el Proclucto

Es importante que el Progecto y sus resultados se muestren no sdlo dentro de clase,
sino ante una audiencia real que le dé sentido: el centro educativo, los expertos que |

agudaron en la investigacion, el barrio o Pueblo para el que se desarrolla el
| Proéucto,- las familias, etc.

For L’Jltimo, aprenAcmos con y de otros gracias a ]ntemctg las redes sociales. Dhcundir
un Progecto, aguc’aré a otros a cambiar la meto&ologia del aula para hacer el

proceso de aPrenclizaje mas efectivo y satisfactorio para todos.



6-EVALUACION Y ATOEVALUACION

4 Evaluaciéndg Refexion de
lo APren&i O. -

\/Autoevaluacic')n

. competencias

o desarrollo \/ EvaluaCién PO!’

Competencias Yy sus gra&os
de dominios %

\/Herramicntasg
Mecanismos de E__valuacic’m




E n clase..
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Laevaluacién es un tema Fundamental_dentro del /A\BF No solo se debe evaluarel
resultado, el Prociuct_o Final, sino el proceso hasta ”egar aél. Se debe evaluar en c]ué
grado_ se han adquiric{o' los objetivos de aPrendizaje y |las competencias para las que se

disenid el proyecto; y cémo se ha desarrollado e trabajo cooperativo y colaborativo.

| a autoevaluacion y la evaluacion entre iguales agudan los alumnos a desarrollar su _
espiritu de autocritica ya reflexionar sobre SUS fallos o errores. Mas importante aun, la
evaluacion les ensena que el trabajo de calidad es fruto de un trabajo de refinamiento y '
revision.
I valuar lely cémpctencias supone disefar instrumentos en los que el estudiante
demuestre con clcsempeﬁos (evidencias) que Puec}c realizar las tareas de la cOmPetencia
c—:xigida. Fara ello existen una serie de herramientas y mecanismos que sirve de aguda
para evaluarg/o autoevaluar como Pue&erz ser: el For’cfolio) las Rdbrica o la Diana de

evaluacion.



No hag una Ginica manera de ensefiar, como
tampoco ha‘_g{ una unica manera de §£"C”dE'} =




Fara saber mas...

Truy”o San FroPuestas para una escuela en e] saglo XX] (E&ucaoon Actwa) Ed Catarata 2012

(uia del Aprenéiza]e basado en Froqectos de National Academg Feundationg FPearson [Toundation.

E_valuaceic’m, }jlog de la Agencia Aﬁlda']uza' de [ valuacién I ducativa

Centro \irtual Cefvantes. Diario-de Aprendizaje. [nstituto Cervantes
P I

| os diez consejos principales para evaluar el aprendizaje basado en proyectos, E_clutopi.

il "mapa de evaluacion de preqectos” del BIE también te Puede aguclara visualizar tu propuesta de evaluacion

FroPuestas sobre evaluacion del Centro de Pr_o{jesorado de Cérdoba

| a Presentacién de Daniel Sanchez sobre evaluacion en el FEL

| a Presentacién de Ana Pasterra "[Jacia una evaluacion mas justa”

La entrada de Andrew M ller titulada "Crlterla for F Hective Assessment I Fro]ect Based L earning”, que introduce el acrénimo RA r T

para va]orar el desarrollo del Progecto roles <PaPeles> audience (audlenoa) [ormat(mcormato del Proc}ucto fjmaD Yy i'o/olc (tema)

Canal dC VlACO dC ay\ota aNota €S una apllcacxon mFormatlca Para Programar eva]uarg cal Flcar POF estandares dC 18 COHSCJCFIB dC

Educaoon Cu]tura H (/lmversdades CiC !a KCglOﬂ dC Muroa



http://naf.org/resources/project-based-learning-guide
http://evaluaccion.es/
http://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/diccio_ele/diccionario/diario.htm
http://www.edutopia.org/pdfs/guides/edutopia-guia-diez-consejos-para-evaluar-PBL-espanol-para-imprimir.pdf
http://bie.org/object/document/project_assessment_map
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-tic/14002984/helvia/sitio/index.cgi?wid_seccion=25&wid_item=320
http://twitter.com/dasava
http://www.slideshare.net/dasava/evaluacin-en-el-pbl-abp
http://www.slideshare.net/AnaBasterra/hacia-una-evaluacin-ms-justa-5256910
http://www.edutopia.org/blog/effective-assessment-project-based-learning-andrew-miller
https://www.youtube.com/watch?v=c6a7fGVsXLo&feature=youtu.be

